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Циклдық комиссия төрайымы ______________ Мукушева Л.А.
САБАҚ ЖОСПАРЫ 

	Ұйымдастыру кезеңі
	Үй тапсырмасын тексеру
	Жаңа тақырыпты түсіндіру
	Оқушылардың өздік жұмысы
	Сабақты 

бекіту
	Сабақты қорытындылау
	Үй тапсырмасы

	3 мин
	20 мин 
	25 мин 
	20 мин
	15 мин
	5 мин
	2 мин 


	1. Атаулы категориясы

	1.1. Мамандығы мен біліктілігінің атауы
	1304000 «Есептеу техникасы және бағдарламалық қамтамасыздандыру» (түрлері бойынша)

130401 2  «Электрондық есептеуші машинасының операторы»

	1.2. Курсы, тобы
	18 VT – IX – 4

	1.3. Оқу модулінің/пәннің, меңгеретін тараудын атауы
	Есептеуіш жүйені аппараттық қатамасыз ету

	1.4. Сабақтың тақырыбы
	Компьютерге сыртқы құрылғыларды орнату және олармен жұмыс

	1.5. Сабақтың ұйымдастырушылық формасы
	Топтық 

	1.6. Білім алушылардың тақырып бойынша қызметті орындау үшін қажетті білімі мен икемділігі
	1.Компьютердің негізгі блоктары мен олардың негізгі қызметтерін білу. 
2. Компьютерің сыртқы құрлғылары. 
3.Компьютердің сыртқы құрылғыларының жұмыс істеу принципі

	1.7. Кәсіби және еңбекпен қамтылуы үшін білігін біріктірудегі оқу сабағының мүмкіншілігі
	Компьютердің сыртқы құрылғыларын орнату.


	2. Сабақтың мақсаты

	2.1. Студенттердің дәл осы сабақта үйренетін жұмысқа орналастырудың және жұмысты іздеудің келесі ептіліктерін жетілдіруге мүмкіндік береді
	- оқытушыны тыңдай білу;

- басқалардың айтқанын тыңдай білу;

- өз ойын жеткізе білу.

	2.2. Студенттерді жаттықпа сабақтар барысында меңгеретін кәсіптік ептілікке үйрету
	Компьютердің сыртқы  құрылығыларымен жұмыс істеу.

	3. Сабақ қорытындысын сипаттау

	3.1. Сабақтың аяғында білім алушылар білу және істеуі қажет
	Компьютердің сыртқы құрылғыларын баптауға құзыретті болу.

	3.2. Сапа критерийлері
	1.Компьютердің негізгі блоктары мен олардың негізгі қызметтерін білу. 

2. Компьютерің сыртқы құрлғылары. 

3.Компьютердің сыртқы құрылғыларының жұмыс істеу принципі

	4. Жоспарлау фазасы

	4.1. Оқу-әдестемелік жабдықтау, анықтамалық әдебиеттер тізімі
	К. Айден «Аппаратные средства РС» 5-10 бет

	4.2. Техникалық жабдықтау, материалдар
	ДК

	4.3. Студенттер іс-әрекетінің ретін сипаттау
	Бағдарламалық жасақтаманы орнату және баптау.

	4.4. Оқытушының рөлі
	Қолданбалы бағдарламаларды орнату және баптау  туралы түсінік қалыптастыру
Студенттерді тыңдай білуге, қорытынды жасай білуге тәрбиелеу.

	5. Жоспарды жүзеге асыру

	5.1. Сабақ жоспарының сипаттамасы, оқытушы мен студенттер іс-әрекетінің мазмұны (кесте)
	Кесте «Оқытушы мен студенттер өзара әрекетінің мазмұны мен оны ұйымдастыру»



	6. Бағалау

	6.1. Орындалған тапсырмалардың сапасын бағалау
	Жаңа ұғымдар мен терминдерді түсіну дәрежелерін анықтау


Оқытушы ______________ Бектурганова Д.А.
                қолы                  аты-жөні

Оқытушы мен студенттер өзара әрекетінің мазмұны мен оны ұйымдастыру

	№
	Сабақтың негізгі кезеңдері
	Әрекеттердін түрі мен реті
	Студенттердін қызметі
	Оқытушымен студентердін біріккен қызметі
	Оқытушынын қызметі

	
	
	
	Жекеше
	Топтық
	Топаралық
	
	Кеңес беру
	Нұсқау
	Бақылау

	1.
	Бағдарлау және жоспарлау кезеңі
	Сабақтың тақырыбы мен мақсаты
	
	Х
	
	Х
	
	Х
	

	2.
	Жұмысты орындау кезеңі
	Жұмыс орынын дайындау
	
	Х
	
	
	Х
	
	

	
	
	Материалдарды дайындау
	
	Х
	
	
	Х
	
	

	
	
	Технологиялық үрдіс: конспектілеу, 
Конспектімен жұмыс, 

ДК-мен жұмыс
	Х

Х


	Х
	
	
	Х

Х

Х


	
	Х

Х

Х

	3.
	Аралық және соңғы нәтижені бағалау және талдау кезеңі
	Сапа белгілері бойынша бағалау:

Техникалық қауіпсіздікті айту.
	Х


	
	
	
	Х
	
	


	
	


САБАҚТЫҢ ӨТУ БАРЫСЫ 

І. ҰЙЫМДАСТЫРУ КЕЗЕҢІ:

1. Кабинеттің сабаққа дайындығын тексеру

2. Компьютердің сабаққа дайындығын тексеру

3. Оқушылармен амандасу 

4. Оқушыларды түгендеу

5. Сабақтың мақсатымен таныстыру 

Teacher's word: Good morning, students. Sit down, please. Today's lesson will be unusual. (Мұғалімнің сөзі: Қайырлы таң, студенттер. Отырыңыздар. Бүгінгі сабағымыз ерекше болмақ).
Section: Computer’s internal and external hardware management  and software testing. (Бөлім: Компьютердің ішкі және сыртқы құрылғыларын басқару, сондай-ақ бағдарламалық қамсыздандыруды тестілеу).
Theme of the course: Adjusting applications, customizing internal and external devices. (Курс тақырыбы: Қолданбалы бағдарламаларды икемдеу, ішкі және сыртқы құрылғыларды реттеу).
The Theme of the lesson: Installation of external devices on a computer and work  with them.. (Сабақ тақырыбы: Компьютерге сыртқы құрылғыларды орнату және олармен жұмыс).
Purpose of the lesson: Customization of internal and external devices.. (Сабақтың мақсаты: қолданбалы бағдарламаларды икемдеу, ішкі және сыртқы құрылғыларды реттеу).
САБАҚТЫҢ МАЗМҰНЫ
ІІ. ҮЙ ТАПСЫРМАСЫН ТЕКСЕРУ. 

Plikers бағдарламасы арқылы тест сұрақтарын қою:  

1. Компьютерде атқарылатын нақты әрекет ______________ деп аталады:

A) Операнд

B) Бағдарлама

C) Бұйрық

D) Интерфейс

E) Операция

2. Магниттік тасымалдаушыда файл түрінде сақталып, қолданушының бұйрығы бойынша компьютер жадына жүктеліп, орындауға арналған машина тіліндегі нұсқаулар жиыны ______________ деп аталады:

A) Бұйрық

B) Бағдарлама

C) Операнд

D) Интерфейс

E) Операция

3. Бағдарламалық жабдық пен қолданушы арасындағы сұқбат жүргізу шарттары мен   келісімдер жиыны ______________ деп аталады:

A) Операнд

B) Бағдарлама

C) Бұйрық

D) Интерфейс

E) Операция

4. Компьютерде белгілі бір үлгілерді орындайтын, оларды орындауға септігін тигізетін техникалық бағдарламалық құжаттамалар жиынын қоса алғандағы бағдарламалар жиынтығы қалай аталады?

A) Операциялық жүйе

B) Бағдарламалық жасақтама

C) Жүйелік бағдарламалар

D) Аспаптық бағдарламалар

E) Бағдарламалық конфигурация

5. Компьютердегі бағдарламалық жасақтама құрамы қалай аталады?

A) Операциялық жүйе

B) Интерфейс

C) Конфигурация

D) Бағдарламалар жиыны

E) Процессор

6. Белгілі бір мамандық саласында нақты есептер шығара алатын бағдарламалар жиыны қалай аталады?

A) Жүйелік БЖ

B) Аспаптық БЖ

C) Интегралды БЖ

D) Қолданбалы БЖ

E) Базалық БЖ

7. Қолданбалы деңгей бағдарламалары қандай топтарға бөлінеді?

A) Белгілі бір мақсатта пайдаланылатын және әмбебап

B) Жүйелік және әмбебап

C) Аспаптық және жүйелік

D) Белгілі бір мақсатта пайдаланылатын және аспаптық

E) Базалық және желілік

8. Пайдалану аймағы шектеулі, қолданушының нақты есептерін шығаруға арналған қолданбалы бағдарламалық жасақтама тобы:

A) Жүйелік БЖ

B) Белгілі бір мақсатта пайдаланылатын БЖ

C) Интегралды БЖ

D) Базалық БЖ

E) Аспаптық БЖ

9. ЭЕМ-ның ақпараттық жабдықтар жұмысын басқарып, жұмыс істеп отырған адамды қолданбалы бағдарламалармен байланыстыратын бағдарламалар тобын атаңыз.

A) Жүйелік бағдарламалар

B) Қызметтік бағдарламалар

C) Аспаптық бағдарламалар

D) Базалық бағдарламалар

E) Әмбебап бағдарламалар

10. Күрделі бағдарламалық жүйені өңдеу, жобалау, сараптау процесінің технологиясын автоматтандыратын бағдарламалық кешені қалай аталады?

A) CASE – технологиясы

B) Базалық бағдарламалар

C) Web- редакторлар

D) HTML редакторлары

E) Әмбебап бағдарламалар
11. ЭЕМ-ның ақпараттық жабдықтар жұмысын басқарып, жұмыс істеп отырған адамды қолданбалы бағдарламалармен байланыстыратын бағдарламалар тобын атаңыз.

A) Жүйелік бағдарламалар
B) Қызметтік бағдарламалар
C) Аспаптық бағдарламалар
D) Базалық бағдарламалар
E) Әмбебап бағдарламалар
12. Базалық аппараттық құрылғылармен байланысуға жауап беретін бағдарламар тобы ___________ деп аталады.

A) Жүйелік бағдарламалар
B) Қызметтік бағдарламалар
C) Аспаптық бағдарламалар
D) Базалық бағдарламалар
E) Әмбебап бағдарламалар
13. Жаңа бағдарламалар және автоматтандырылған жүйелер жасау үшiн қолданылатын бағдарламалар мен бағдарламалық кешендер қалай аталады?

A) Жүйелік бағдарламалар
B) Қызметтік бағдарламалар
C) Аспаптық бағдарламалар
D) Базалық бағдарламалар
E) Әмбебап бағдарламалар
14. Бағдарламалау жүйелері немесе аспаптық (инструментальдық) жасақтамалар қандай екі түрге жіктеледі?

A) Жүйелік және әмбебап
B) Бағдарламалау тілдері және трансляторлар
C) Белгілі бір мақсатта пайдаланылатын және әмбебап
D) Белгілі бір мақсатта пайдаланылатын және аспаптық
E) Интерпретаторлар және әмбебап
15. Күрделі бағдарламалық жүйені өңдеу, жобалау, сараптау процесінің технологиясын автоматтандыратын бағдарламалық кешені қалай аталады?

A) CASE – технологиясы
B) Базалық бағдарламалар
C) Web- редакторлар

D) HTML редакторлары

E) Әмбебап бағдарламалар

16. Әрбір бұйрықты машина тіліне аудара салып, бірден орындайтын трансляторлар тобын атаңыз.

A) Операторлар
B) Интерпретаторлар

C) Иметаторлар

D) Компиляторлар

E) Трансляторлар

17. Командаларды орындамай тұрып, машиналық кодтарға толық аударатын бағдарлама қалай аталады?

A) Операторлар

B) Имитаторлар

C) Интерпретаторлар

D) Компиляторлар

E) Трансляторлар

18. ЭЕМ iске қосылғаннан кейiн иiлгiш немесе қатты дискiден оқылып алғаш жұмыс iстейтiн бағдарлама ___________ деп аталады.

A) Операциялық қоршамдар

B) Жүйелік бағдарламалар

C) Операциялық жүйе

D) Аспаптық бағдарламалар

E) Әмбебап бағдарламалар

19. ДК-мен жұмыс істеуші адамның арасындағы іс-әрекеттерді жеңілдететін бағдарламалар ___________ деп аталады.

A) Операциялық жүйе

B) Операциялық қоршамдар

C) Жүйелік бағдарламалар

D) Аспаптық бағдарламалар

E) Әмбебап бағдарламалар

20. Компьютердің миы дегеніміз:

A. Қатқыл диск

B. Тұрақты жады

C. Жедел жады

D. Арифметикалық – логикалық құрылғы

E. Процессор

ІІІ. ЖАҢА ТАҚЫРЫПТЫ ТҮСІНДІРУ. 

Бөлім тақырыбы: Компьютердің ішкі және сыртық құрылғыларын басқару, сондай-ақ бағдарламалық қамсыздандыруды тестілеу.

Курс тақырыбы: Қолданбалы бағдарламаларды икемдеу, ішкі және сыртқы құрылғыларды реттеу. 

Сабақ тақырыбы: Компьютерге сыртқы құрылғыларды орнату және олармен жұмыс
Жоспар:

1. Алдын ала берілген тапсырманы сұрау.
2. Компьютердің сыртқы құрылғылары.
3. Құрылғылардың жұмыс істеу принципі.
Оқушыларды ағылшын терминтерімен таныстыру:

Printer  – Принтер
Scanner – Сканер
Speakers  – Дыбыс колонкалары
Microphone – Микрофон
Еarphone – құлақ қап
router – модем
Joystick – Джойстик 

            Plotter –  Плоттер 
Projector  – Проектор
web camera – веб камера
Driver – драйвер
Принтер (Printer) - бұл кез- келген ақпараттарды компьютерден қағаз бетіне шығаруға арналған құрылғы. Принтерлер көптеген қаріп (шрифт) түрлерін пайдала​нып, күрделі мәтін​дерді қағазға басып бере алады. Қазіргі кезде принтерлердің матрицалық, лазерлік және сия бүрік​кіш түрлері бар.

Матрицалық принтерлердің қағазға таңба салатын баспа тиегі тік орна​ласқан металл инелерден тұрады. Баспа тиегі қағаз жолдарымен жыл​жи оты​рып, керек кезінде бояйтын (көбінесе қара бояу) лента арқылы қағазды сим​вол суретіне сәйкес нұқып отырады. Матри​цалық принтерлер​дің жұмыс өнімділігі 20 – 60 секундта бір бет қағаз (секун​дына 20 – 400 символ) көлемінде.

Сия бүріккіш принтерлерде қағаздағы бейне арнайы сия там​шы​ла​рын бүрку арқылы шығарылады. Бірақ олар қалыңырақ қағазды және тұр​ақ​ты түрде қадағалап қарап тұруды керек етеді. Бұл принтерлер матрица​лық принтерлерден жақсы, түрлі-түсті пайдаланып, сапалы әрі дыбыссыз жұмыс істейді.

Лазерлік принтерлер  – ксерография принципін қолданатын құ​ралдарға жатады, бұларда әріп бей​нелері электрлік тәсілмен бояу жұқтырылған доң​ғалақ арқылы қағазға түседі. Мұның таңбалар сапасы мен жылдамдық​тары жоғары – орташа есеппен секу​н​​​дына 330 символ (бір бетті 5 – 15 секундта) басып бере ала​ды.
 
Сканер – қағазға жазылған мәліметтің кез келген түрін (сурет, сызба, кіт​ап мәтіні) оптикалық негізге сүйене отырып компьютерге жылдам енгізе ала​тын құрылғы. Бірақ енгізілген информация графиктік түрге айна​лып, оны бірден өңдеу ісін жүргізу қиынырақ болады. Ол суреттерді, сызба​ларды ком​пьютер жадына енгізе алады, мәлімет енгізу оңай, әрі жылдам орындалады.
Дыбыс колонкалары (Speakers) - дыбыстық ақпаратты шығаруға арналған құрылғы.
Микрофон (Microphone) – дыбыстық ақпаратты енгізуге арналған құрылғы. Микрофондар  дыбыстық толқындарды дыбыстық сигналдарға айналдырады, дәлірек айтса акустикалық тербелісті электрлі тербеліске айналдыратын құрал. Ол телефон және радиобайланысында, теледидарлар мен радио хабарларын таратуда, дыбыс жазу орындарында және күшейту жүйелерінде қолданылады. 
«Микрофон» сөзі - гректің «микро» - аз, шағын, «фоне» - дыбыс деген сөзінен шыққаны этимологияда дәлелденген. 
Дыбыстық тербелістерді қабылдап, бірден электрлі сигналға айналдыратын бірден-бір құрал. Яғни, микрофон алдында сөйленген сөз төменгі жиіліктегі электр тоғына өзгертіледі. 
Дыбыс ауатолқындарының әсерінен тербеліске түсетінжұқа диафрагма катушкаға тиеді. Катушкаға диафрагма тиген кезде магнит өрісі пайда болады.
Еarphone (наушник) - дыбыстық ақпаратты шығаруға арналған құрылғы. Модем (ағылш. modem, modulator-demodulator) — сандық сигналдарды аналогтық сигналдарға айналдыратын және керісінше амал жасайтын электрондық құрылғы. Деректерді әр түрлі арқаулар арқылы, мысалы телефон сымы арқылы немесе радиосигналдар түрінде беруге болады. Телефон сымы арқылы аналогтық сигналдар деп аталатын импульстарды беруге болады. Аналогтық сигналдар шуыл немесе электрлік-магнитті импульстар түріндегі кедергілердің әсеріне ұшырауы мүмкін. Дыбыстық сигналдар дерек берудің едәуір жаңа әдісі болып табылады, онда дерек беру және қабылдау үшін екілікті пішім қолданылады (нөлдер мен бірліктер тізбегімен жұмыс істейтін кодтау/кодты ағыту жүйесі). Дерек беру мен қабылдау үшін компьютерлерде дәл осы пішім қолданылады. 

Джойстик (Joystick)- Компьютерлік ойындарда қолданылатын тетік. Джойстик — ол стержіндік-қалам депте аталады, экран бетінде тік және қисайту жағдайларын қамти алатын манипуляторлық тетік.Көбінесе компьютерлік  ойындарда қолданылады. Кейбір модельдерде  қысымның көрсеткіші болады.  Қаламның батырмасына қатырақ басатын болсақ, онда экран бетінде курсор тезірек жүретін болады.

 Плоттер (Plotter) - компьютердің  көмегімен графиканы сызатын, сурет салатын немесе диаграмма құратын құрылғы. Плоттерлер конструкторлық сызбаларды, архитектуралық  жоспарларды, географиялық және метеорологиялық карталарды , күрделі сызбалады  алу үшін қолданады. Плоттерлер суреттерді проның көмегімен салады. Роликтік плоттерлер перо астынан қағазды айналдырып отырады, ал  планшеттік  плоттерлер горизонтал жатқан қағаздың жазық бетінің үстімен  жүргізеді. 
Проектор (Projector) – компьютердегі ақпаратты интерактивті тақтада көрсетуге арналған құрылғы. 
Веб камера (web camera) - бейне кескіндерді электрондық пішімге айналдыратын құрылғы.
Драйвер (Driver)- компьютер құрамына кіретін әртүрлі құрылғыларды басқаруға арналған арнайы программалар. Әрбір құрылғыға өзінің драйвері сәйкес келеді. мысалы, принтер драйвері, сканер драйвері.
IV. ОҚУШЫЛАРДЫҢ ӨЗДІК ЖҰМЫСЫ. 

Тәжірибелік жұмысты орындау. 
1. Екі командаға бөлу арқылы сыртқы құрылғыларды орнату, олармен жұмыс жасап,  таратпа материалдарды пайдалана отырып тәжірибелік жұмысты орындау. 
2. Үстел үстінде тұрған компьютердің сыртқы құрылғыларды жинақтап, драйверлерін орнатып, тапсырманы орындау. 

3. Learning Apps бағдарламасы арқылы құрылғылардың ағылшынша терминдерін қаншалықты білетіндерін тексеру.

V. САБАҚТЫ БЕКІТУ.

1. Орындаған жұмыстарын қорғау.
2. Kahoot бағдарламасын пайдалана отырып, тест тапсырмасын орындау. 

ТЕСТ СҰРАҚТАРЫ:
Kahoot бағдарламасын және ұялы телефондарды пайдалана отырып, тест тапсырмасын орындау. 
1. Ақпараттарды компьютерден қағаз бетіне шығаруға арналған құрылғы?
      А. принтер
      В. сканер
      С. модем

      D. микрофон
2. Қағаздағы ақпараттарды компьютерге енгізуге арналған құрылғы?
      А. принтер
      В. сканер
      С. модем

      D. микрофон
3. Флешка, дискета, компакт дискілер қандай құрылғылар?
      А. ақпаратты шығару құрылғылары
      В. ақпаратты енгізу құрылғылары

      С. ақпаратты сақтайтын және  тасымалдайтын құрылғы
       D. барлық жауап дұрыс
4. Интернетке қосылу үшін қандай құрылғы қажет?
      А. принтер
      В. сканер
      С. модем

      D. микрофон
5. Компьютердегі ақпаратты интерактивті тақтада көрсетуге арналған құрылғы?

     А. принтер

     В. сканер

     С. модем

     D. проектор

6. Дыбыстық ақпаратты шығаруға арналған құрылғы?

     А. принтер
     В. сканер
    С. колонка
    D. проектор
7. Компьютерлік ойындарда қолданылатын тетік?

A. джойстик

B. сканер

C.  модем

D.  Проектор
8. Компьютер құрамына кіретін әртүрлі құрылғыларды басқаруға арналған арнайы программалар?
A. Джойстик

B. Драйвер

C. колонка

D. проектор
9. Бейне кескіндерді электрондық пішімге айналдырып компьютердің жадына сақтайтын құрылғы?

А. микрофон
В. модем
С. колонка
D. веб камера
10. Қатты диск:
A. Манипулятор типті басқару құрылғысы

B. Мәліметтерді ұзақ мерзімге сақтайтын негізгі құрылғы

C. Мәліметтерді уақытша сақтайтын негізгі құрылғы

D. Компьютерлер арасында ақпарат алмасуға арналған құрылғы

E. Дұрыс жауабы жоқ
11. Үнемі қолданылатын программалар мен деректерді сақтауға арналған негізгі құрылғы ... диск:

A. Қатты

B. Жұмсақ

C. Компакт

D. Флэш

E. Zір

12. Компьютер өшірілген кезде барлық ақпараттар қай құрылғыда өшіріледі:

A. Иілгіш дискіде

B. Қатты дискіде

C.CD-ROM дискіде

D. Оперативті жадыда

E. Тұрақты еске сақтау құрылғысында
13. Жадының анықтамасына қайсысы жатпайды:

A. Компьютерге ақпаратты сақтау тәсілін анықтайтын жалпы термин

B. Компьютердің әр түрлі мәлімет сақтайтын бөлігі; мәліметтерді қабылдау, сақтау және беруге арналған компьютер құрылғысы

C. Ақпаратты сақтауға және қолданбалы программаларды жүктемелеуге арналған аймақ

D. Ақпаратты тұрақты немесе уақытша сақтайтын орын

E. Компьютерлер арасында ақпарат алмасуға арналған құрылғы
14. Қайсысы жадының түріне жатпайды:

A. Жедел жады

B. Тұрақты жады

C. Ұзақ уақытқа сақтайтын жады

D. Оперативті жады

E. Дұрыс жауап жоқ
15. Жедел жады...

A. Компьютер қосулы тұрғанда мәліметтерді уақытша сақтауға арналған

B. Компьютерлер арасында ақпарат алмасуға арналған құрылғы

C. Мәліметтерді ұзақ уақытқа сақтайтын жады

D. Стандартты программаларды,өзгермейтін мәліметтерді және жүйелік ақпаратты энергиядан тәуелсіз сақтауға арналған жад

E. Компьютер жұмысы кезінде бұл жадтан мәліметтерді тек оқуға болады, ал оған ақпарат жазу арнаулы құралдар арқылы жүргізіледі.

16. Тұрақты жады...

A. Стандартты программаларды, өзгермейтін мәліметтерді және жүйелік ақпаратты энергиядан тәуелсіз сақтауға арналған жад

B. Компьютер қосулы тұрғанда мәліметтерді уақытша сақтауға арналған

C. Компьютерлер арасында ақпарат алмасуға арналған құрылғы

D. Мәліметтерді ұзақ уақытқа сақтайтын жады

E. Бұл процессорға мәліметтерді беріп және өңдеу нәтижелерін алып, сол процессормен тікелей жұмыс жасайтын жады
17. Микропроцессор – бұл ...

A. Компьютердің негізгі түйіні

B. Ақпаратты сақтау құрылғысы

C. Байланыс арнасы

D. Енгізу құрылғысы

E. Шығару құрылғысы

18. Операциялық жүйені сыртқы құрылғылармен байланыстыратын бағдарламалар тобы қалай аталады?

A) Драйверлер

B) Утилиттер

C) Жүйелік бағдарламалар

D) Аспаптық бағдарламалар

E) Базалық бағдарламалар
19. Жедел жадының көлемі немен өлшенеді

A. Файлмен

B. Гигабайт 
C. Дұрыс жауап жоқ
D. Командалармен

E. Бағдарламалармен
20. ....................... – компьютерді басқару құрылғысы. Ол жадыда орналасқан программалар арқылы компьютер жұмысын автоматты түрде басқарады.

A. Чипсет

B. Тақша 

C. Таймер 

D. Сопроцессор

E. Процессор

VI. САБАҚТЫ ҚОРЫТЫНДЫЛАУ, ОҚУШЫЛАРДЫ БАҒАЛАУ.
VII. ҮЙГЕ ТАПСЫРМА. 
1. Гук М. Аппаратные средства ЭВМ ПК.  – СПб.: Питер, 30-35 бет.
1. Қайталау к.т. 1.5
